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Pentru a juca, aveti nevoie de:

e 1 tabla de joc (harta lumii)

6 fise regionale, cate una pentru fiecare zona geopolitica: 1) SUA si Partenerii,
2) Europa, 3) Tarile in Curs de Dezvoltare, 4) Noile Tari Industriale, 5) Fosta Uniune Sovietica si
6) Membrii Organizatiei Tarilor Exportatoare de Petrol (OPEC)

1 zar

1 carbometru (3 piese)

35 de fabrici negre (cuburi negre)

40 de fabrici verzi (cuburi verzi)

35 de masuri de protectie (cuburi rosii)

160 de jetoane de carbon (saibe)

51 de carti cu fenomene climatice

11 carti cu obiective politice

Corespondenta intre numadrul jucatorilor si delegatiile implicate in joc:

6 delegatii: toate regiunile

5 delegatii: toate regiunile cu exceptia Fostei Uniuni Sovietice sau OPEC
4 delegatii: toate regiunile cu exceptia Fostei Uniuni Sovietice si OPEC
3 delegatii: doar SUA si Partenerii, Europa si Noile Tari Industriale

Fiecare delegatie poate fi reprezentata de 1-2 jucatori, adica la joc pot participa 3-12 jucatori.

Timpul necesar:

2-3 ore (pentru explicarea jocului, facilitarea lui si reflectia de dupa)
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» Cum se da start jocului

1. Umple carbometrul cu jetoanele de carbon pana la linia de marcaj din zona albastra. Prin intermediul
jetoanelor de carbon, carbometrul indica temperatura medie a planetei, jetoanele servind si drept
profit pentru fabricile negre. Asadar, cu cat mai putine jetoane raman in carbometru, cu atat mai
ridicata devine temperatura medie a planetei. Pe parcursul jocului se va tine cont de culoarea
segmentului de deasupra ultimului jeton. De sus in jos: primul segment - albastru, al doilea segment -
galben, al treilea segment - portocaliu, al patrulea segment - rosu.

2. Distribuie fisele regionale: fiecare delegatie (jucator, sau grup de jucatori care vor juca ca o delegatie)
primeste fisa regiunii care i se desemneaza aleatoriu. Fisele regionale se impart in functie de numarul
jucatorilor/echipelor (vezi in tabelul de mai sus ”“Corespondenta dintre numarul participantilor /
jucatorilor si delegatiile implicate in joc”). Delegatia amplaseaza deschis fisa regiunii in fata sa si
plaseaza cate un cub negru, verde si rosu in casuta de culoare corespunzatoare in primul patratel din
fiecare rand, acestea indicand pretul fabricilor si al masurilor de protectie [1].

CILA & NAPTHEPLI | SUA §I PARTENERII

(3]

JKOHOMMYECKEA Lent! ' Obiectiv economic{12 fabrici

[2]

[1]

3. Pe fiecare fisa regionala este indicat numarul de fabrici “negre” si ”"verzi” pe care le detine initial
regiunea respectiva [2]. Plasati numarul indicat de cuburi negre si verzi in cdmpurile corespunzatoare
de pe tabla de joc (harta lumii). Fiecare delegatie primeste un buget initial egal cu un numar de jetoane
de carbon dupa cum urmeaza: SUA si partenerii — 3 jetoane, celelalte 2 delegatii in directia acelor de
ceasornic — tot cate 3 jetoane, restul — cate 4 jetoane fiecare. Restul cuburilor si jetoanelor raman in
cutie ca rezerva comuna.

4. Fiecare delegatie alege aleatoriu cate o carte cu obiective politice, pe care nu o arata celorlalti. Daca
2

sunt doar 3 jucatori/delegatii, se scot din joc toate cartile care se refera la ”Ajutor in scopul dezvoltarii’
si “Colaborare tehnologica”.

5. Amestecati cartile fenomenelor climatice si puneti-le pe masa in coloand, cu fata in jos. in cazul in care
jocul are mai putin de 6 delegatii, cartile referitoare la regiunile lipsa sunt scoase din joc.
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» Cine cdstiga?

Delegatia care va reusi prima sa-si atinga obiectivul economic si unul dintre obiectivele politice va fi
declarata castigitoare. In cazul in care carbometrul rimane fira jetoane sau dacd pe tabli de joc nu sunt
regiuni care sa aiba mai mult de 2 fabrici, indiferent de culoare, toti participantii sunt declarati invinsi.

Pentru a indeplini obiectivul economic, este necesar de avut minim numarul de fabrici, indiferent de
culoare, indicat pe fisa regionald a delegatiei [3]. Sunt luate Tn considerare si fabricile primite la inceputul
jocului, Tnsa nu si masurile de protectie.

Pentru a indeplini obiectivul politic este destul sa fie indeplinit unul din cele doua scopuri indicate pe
cartea secreta a obiectivelor politice extrasa la inceputul jocului. Este permis de schimbat pe parcursul
jocului strategia. Realizarea acestor obiective depinde de numarul de fabrici sau masuri de protectie
detinute de ceilalti jucatori.

- ~ Obiectivul industriei petroliere este de a avea un
Ecolf)giet_ii Ajutor in scopul dezvoltarii numdr minim de fabrici “negre” pe tabla de joc
“3enéunie Momols B Uensx pasBuTUs L s . L
e Fosts Uniune Sovietios 1 (harta), indiferent de posesor. Scepticii schimbdrilor
sce  Max H“°C min | climatice urmdresc ca fabricile “verzi” aflate pe

¥ KR ? tabla de joc sd nu depdseascd un anumit numdr.
A~ oile tari industriale 4
3\ 4 ool s °'4°“"“ Ajutorul in scopul dezvoltdrii prevede existenta a cdt
5 4 . _— . L
[4H ? 5 6 d * 5 7 T mai multe mdsuri de protectie in aceste trei regiuni:
6 7 ) 9 Tdrile in curs de dezvoltare, Noile tdri industriale si

In Fosta Uniune Sovieticd.

Toate cartile cu obiective politice pot fi consultate la sfarsitul acestor instructiuni de joc (pagina 17).
Numarul exact al fabricilor sau masurilor de protectie necesare pentru a iesi invingator depinde de numarul
participantilor in joc. Pentru fiecare varianta de 3, 4, 5 sau 6 delegatii, cartile cu obiective politice indica
numarul minim sau maxim de fabrici/masuri de protectie care trebuie sa se afle pe tabla de joc pentru ca
delegatia respectiva sa castige [4].

De exemplu, in cartea de mai sus, daca joaca sase delegatii, atunci jucatorul/jucatorii care au tras-o trebuie
sa ia In consideratie numerele din coloana din dreapta, in dreptul numarului 6 din stanga. Astfel, ca sa
castige, trebuie sa fie MAXIMUM 7 fabrici negre pe intreaga tabla de joc, sau MINIMUM 9 masuri de
protectie in regiunile indicate. Daca joaca 5 delegatii, atunci obiectivele lor ar fi maximum 6 / minimum 7
respectiv, si tot asa.

Nu are importanta al cui este randul in joc - odata ce o delegatie declara ca si-a atins obiectivul economic si
unul dintre obiectivele politice (nu neaparat in aceasta ordine), jocul se considera incheiat.
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» Cursul jocului

Delegatia ”"SUA si Partenerii” da startul jocului. Se va continua in directia acelor de ceasornic. In timpul
acordat fiecarei delegatii pot fi duse convorbiri/tratative legate de imprumuturi sau investitii comune intre
delegatii. Delegatia initiatoare este obligata sa participe la fiecare actiune de colaborare.

Fiecare delegatie parcurge urmatoarele etape:

1. Extrage carti ale fenomenelor climatice si arunca zarul pentru a afla daca scenariul indicat n carte
va avea loc. Cartile se extrag in functie de starea climei, care este reprezentata de zona pana unde
ajung jetoane in carbometru. In segmentul albastru a carbometrului se extrage o singura carte, in
segmentele galben, portocaliu si rosu se extrag doua carti ale fenomenelor climatice.

2. Primeste, din rezerva sau de pe carbometru, profitul (in jetoane de carbon) castigat de fabricile
care-i apartin. Fiecare fabrica aduce un profit de 2 jetoane, cu singura diferenta ca pentru
fabricile "negre” profitul se extrage din carbometru, iar pentru fabricile “verzi” delegatia
primeste banii din rezerva comuna. Astfel, fabricile “negre” au efect negativ asupra climei, iar
cele ”“verzi” sunt neutre. OPEC si Fosta Uniune Sovietica obtin un profit suplimentar (vezi pg. 8).

3. Investitii: profitul poate fi folosit pentru procurarea fabricilor “negre” si “verzi”, a masurilor de
protectie, precum si pentru inovatii. Puteti sa faceti investitiile Tn ce ordine doriti, cata vreme
aveti suficiente jetoane. Tarile Tn curs de dezvoltare au mai multe optiuni (vezi pg. 9).

4. Reabilitarea climei: pe carbometru se adauga jetoane de carbon dupa fiecare runda (vezi pg. 9)

1. Carti cu fenomene climatice

Tnainte ca delegatia sd arunce zarul, prima carte din coloan3 este aritatd participantilor. Cartea indica
regiunea/regiunile care pot suferi sau beneficia de pe urma efectelor schimbarilor climatice. Impactul
scenariului indicat de carte depinde de tipul cartii si de starea climei (vezi carbometrul) la momentul dat.
Dupa aceasta, cartea este lasata pe masa cu fata-n sus.

Cand nivelul carbometrului se afla in segmentul albastru, la fiecare runda se extrage cate o carte a
fenomenelor climatice. Cand clima coboara in segmentul galben si mai jos, se extrag cate doua carti.

Dezastre naturale sau schimbdri benefice?

“ > Fiecare carte aduce unor fenomene climatice
larnd calduroasd Ténnas suma extreme, care va fi determinata cu ajutorul zarului.
fn Europa Centrald 8 LlenTpansHo# Espone . o .
= = - — Daca zarul indica faptul ca fenomenul are loc, unul

sau toti jucatorii sufera consecintele. Din aceastd
cauza, trebuie mai intdi de anuntat cine poate fi
supus acestui scenariu [5]. Probabilitatea scenariului

(61

depinde de segmentul in care se afla clima / nivelul la

[7H
[5 EUROPA galben, portocaliu sau rosu), respectiv fiecare carte
indica 1-3, 1-4, 1-5 sau 1-6 [6].

care ajung jetoanele din carbometru (albastru,
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La Tnceputul fiecarei runde, delegatia al cui este randul arunca zarul. Daca zarul indica unul din numerele
indicate Tn diapazonul segmentului in care se afld clima (de exemplu daca cade 2, atunci cand starea climei
se afld in segmentul albastru pe carbometru, indicat “1-3” pe carte), dezastrul natural are loc, iar
grupul/grupurile implicate sunt obligate sa achite prejudiciul suferit cu suma indicata de carte [7]. Costurile
prejudiciului se micsoreaza in functie de numarul masurilor de protectie detinute de grupul respectiv de
tari (fiecare cubulet rosu de pe harta din grupul respectiv care reprezinta o masura de protectie = 1 jeton
de carbon in minus de la suma necesara de achitat). Jetoanele achitate revin in fondul comun.

Exemplu: OPEC sufera consecintele cartii fenomenelor climatice si trebuie sa achite 2 milioane sub forma
de jetoane care le_are la mana, dar fiindca are procuratda o masura de protectie care este plasata in
regiunea sa pe harta lumii, OPEC achita doar un jeton care se duce in fondul comun.

Daca delegatia nu poate suporta din propriul buget cheltuielile prejudiciului si nici o alta delegatie nu
doreste sa o ajute, acest grup este obligat sa renunte la una sau mai multe fabrici ce-i apartin, dar poate sa
aleaga singur culoarea lor. Fiecare fabrica lichidata i aduce grupului cate doua jetoane din rezerva pentru a
suporta cheltuielile prejudiciului.

Exemplu: OPEC sufera consecintele cartii climatice si trebuie sa achite doua milioane sub forma de 2
jetoane care nu le are la mana, OPEC cere ajutor sub forma de imprumut sau credit de la alte grupuri de
tari, dar nimeni nu are bani, sau refuza sa ajute. OPEC este nevoit sa vanda / sa lichideze o fabrica care-i
apartine si alege sa lichideze una ”neagra”. OPEC primeste pentru fabrica lichidata 2 jetoane din fondul
comun pe care imediat le achita in fondul comun pentru a compensa prejudiciul cauzat de cartea cartii
climatice.

De asemenea, existd si cirti ale fenomenelor climatice cu efect pozitiv. in locul cifrelor prejudiciului cauzat,
este indicat 0, +1 sau +2. Daca aceste fenomene au loc, delegatia primeste numarul respectiv de jetoane
din rezerva comund. Tn acest caz, mésurile de protectie nu provoaci nicio schimbare.

Eruptia vulcanica
Carbometrul este completat cu noi jetoane din rezerva. | Eruptie vulcanics WseepxeHue BynkaHa
Numarul acestora este hotdrat cu ajutorul zarului, care

este aruncat de 2 ori. Fiecare punct de pe zar este
echivalent cu un jeton, deci numarul jetoanelor addugate
va fiintre 2 si 12.

N S ]
. A . S — N
De ce? Cand un vulcan erupe, se elimina in atmosfera — @) ¢

praf si scrum, blocand radiatia solara — si se produce un L TOATE TARILE I BCE CTPAHBI J

efect de racire.

Dupa fiecare eruptie vulcanica, pachetul de carti ale fenomenelor climatice trebuie amestecat din nou,

laolalta cu cele care deja s-au extras.
Intensificarea Bospoclwan
Intens:jficarea activitdtii solare activitatii solare COMHeYHas aKkTUBHOCTb

Daca se extrage cartea cu intensificarea activitatii solare,

jetoanele de carbon sunt scoase de pe carbometru in
functie de suma numerelor acumulate dupa 2 aruncari de

zar (2-12). Jetoanele scoase merg in rezerva comuna.

FE = &l
I

L TOATE TARILE BCE CTPAHbI J
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Regula refugiatilor

Se poate Intdmpla ca un jucator sa nu aiba posibilitatea de a acoperi prejudiciul provocat de dezastrul
natural, avand doar o singura fabrica ramasa in proprietate si nici o delegatie nefiind dispusa sa acorde
suport financiar (fapt stabilit dupa un timp limitat dedicat negocierilor). n acest caz, se va confisca si ultima
fabrica a jucatorului respectiv, iar regiunea va fi declaratd improprie asezarilor umane. Tnsd, jocul nu
trebuie sa ia sfarsit. Ultimii locuitori ai acelei regiuni trebuie sd o paraseasca si sa se indrepte catre
regiunea care detine cele mai multe fabrici, aceasta fiind nevoita sa le plateasca imediat refugiatilor 5
jetoane de carbon (chiar daci delegatia nu le are la mana). Tn cazul in care existd doud sau mai multe
regiuni care detin numarul maxim de fabrici, aceste regiuni trebuie sa achite cate 3 jetoane fiecare.

La acest moment, refugiatii au la dispozitie urmatoarele optiuni:

a) sa iasa din joc si sa devina observatori pasivi, caz in care banii datorati acestora de regiunile instarite vor
fi preluati de catre banca.

b) sa adopte un rol activ in noua lor regiune-gazda. In acest caz, refugiatii pdstreaza banii, iar regiunea
unde acestia se afld administreaza doua bugete si au mai multi lideri. Acestia pot coopera, lucrand
impreuna asupra aceleiasi agende politice si utilizand un singur buget, sau pot alege sa-si desfasoare
activitatea separat. Refugiatii ar putea, de exemplu, sa isi construiasca o fabrica pe teritoriul-gazda si
astfel sa isi constituie propria sursa de venit.

in ambele situatii, regiunea devastatd de catastrofa naturald nu va mai face parte din joc si fsi va pierde
toate masurile de protectie. Tn cazul OPEC, al Fostei Uniuni Sovietice si al Tarilor in Curs de Dezvoltare,
orice bonus viitor sau deja obtinut va trece in rezerva comuna.

Exemplu: Tarile Tn Curs de Dezvoltare nu isi mai permit cheltuielile rezultate din cea mai recenta catastrofa
naturald si, dupa 5 minute de intense dezbateri pe plan international, se stabileste ca nu vor primi nici
finantare externa. Primul lucru care trebuie facut este sa isi vanda ultima fabrica. Prin asta, regiunea devine
nepotrivita pentru asezarile umane, masurile de protectie sunt returnate bancii, iar fisa regiunii respective
este intoarsa cu fata in jos, semnaland astfel iesirea acesteia din joc. Orice consecinte viitoare ale
schimbarilor climatice nu vor afecta economia populatiei respective.

La acest moment, Europa si SUA si Partenerii detin fiecare cate 7 fabrici, drept pentru care trebuie sa
primeasca refugiati. Cei doi jucatori care reprezinta Tarile in Curs de dezvoltare trebuie acum sa decida
daca:

a) parasesc jocul. Europa si SUA si Partenerii trebuie sa achite fiecare cele 3 jetoane de carbon catre
rezerva comuna.

b) continua jocul si opteaza cu totii pentru aceeasi regiune din cele doua - Europa. SUA si Partenerii,
avand doar refugiati pasivi, trebuie sa plateasca bancii cele 3 jetoane de carbon. Europa transfera 3
jetoane noilor cetateni, care capata astfel propriul buget si se plaseaza in vecinatatea Europei.

c) continud jocul, dar se impart intre cele doua regiuni ca refugiati activi. Atat Europa, cat si SUA si
Partenerii trebuie sa achite cate 3 jetoane de carbon noilor cetateni si sa le cedeze cate un lobby cu un
mic buget la dispozitie. Ideal ar fi sa se incerce integrarea refugiatilor in planurile regionale, dar acest
lucru ar putea fi ingreunat de faptul ca acestia sunt fnca prea traumatizati de pe urma tragediei
indurate.
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2. Profitul

Fiecare fabrica, indiferent de culoarea ei, inregistreaza un profit de 2 jetoane pentru grupul proprietar.
Diferenta importanta consta in faptul ca profitul fabricilor “negre” este extras de pe carbometru, majorand
astfel temperatura medie globala, pe cand profitul fabricilor “verzi” este extras din rezerva comuna. Asa
cum am mai mentionat, Fosta Uniune Sovietica si OPEC au o sursa in plus de profit (vezi fisa regiunii).

Fiind un mare exportator de combustibili fosili, OPEC primeste cdte 1 jeton de pe carbometru pentru
fiecare 3 fabrici “negre” ale celorlalte echipe (de la fabricile proprii OPEC si asa obtine cate doud jetoane de
carbon per fabrica) aflate pe tabla de joc, cifra fiind rotunjita in minus.

Exemplu: Pe tabla de joc sunt 11 fabrici “negre”: SUA si Partenerii au 2 fabrici negre, Europa are 1, Fosta
Uniune Sovietica are 2, Tarile in Curs de Dezvoltare au 1, Noile Tari Industriale au 2 si OPEC are 3. Fabricile
detinute de OPEC nu se iau in calcul, deci socotim 11-3=8 fabrici “negre” pe harta, 8 : 3=2,66, rotunjim in
minus si, respectiv, OPEC va primi bonus +2 jetoane de pe carbometru.

Fosta Uniune Sovietica, renumita de asemenea pentru exportul de combustibili fosili, ia de la delegatiile
Europei si a Noilor tari industriale cate un jeton de fiecare datd, atata timp cat fiecare din acestea au mai
mult decat 2 fabrici negre fiecare. Fosta Uniune Sovietica nu e obligata sa faca aceasta solicitare, dar daca o
face, Europa si Noile Tari Industriale sunt obligate sa-i ofere jetonul.

Exemplu: Tn regiunea Europa a rdmas doar o singura fabricd ”“neagra”. Fosta Uniune Sovieticd nu mai are
dreptul sa solicite jetonul de la delegatia Europei — insa, poate continua sa solicite jetonul de la Noile tari
industriale — atata timp cat acestea au mai mult decat doua fabrici “negre”.

3. Investitiile

Prin constructia de noi fabrici, jucatorii isi asigura profitul pe viitor.

Fabrici “negre”

Pretul pentru fiecare fabrica noua este indicat pe tabla fiecarei regiuni in parte, cifra fiind scrisa in casutele
de pe randul rezervat cubului negru [8]. Pentru a construi o fabricd noua, delegatia este obligata sa
plateasca numarul respectiv de jetoane in rezerva comund, pretul este indicat sub casuta in care este
amplasat cubul negru pe fisa regiunii. Apoi se va lua din rezerva comuna un cub negru care va fi amplasat
pe tabla de joc in campul rezervat pentru fabrici negre a regiunii corespunzatoare [9]. Dupa fiecare
achizitie, cubul de pe fisa regiunii se miscd o casutd la dreapta [10], indicand astfel pretul pentru
urmatoarea fabrica, de observat ca pretul poate scadea.

Fabrici "verzi”

Fabricile "verzi” se construiesc la fel ca cele “negre”, pretul acestora fiind indicat in compartimentul verde
al fisei regionale si, la fel, scade in conformitate cu numarul fabricilor cumparate. Cuburile verzi trebuie de
asemenea amplasate Tn campul rezervat pentru fabrici verzi a regiunii corespunzatoare pe tabla de joc [11].

‘ PUAMBHEIE CTPAHE! | NOILE TARI INDUSTRIALE

[12]
START: 3

(8]  [10]

.. 7
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Madsuri de protectie

Fiecare masura de protectie, reprezentata printr-un cub rosu, i reduce proprietarului cu un jeton
prejudiciul cauzat de catastrofe cu un jeton. Pretul masurilor de protectie este indicat pe fisa regiunii sub
casutele rosii si, spre deosebire de cazul fabricilor, creste aproape de fiecare data dupa achizitia acestora.
Dupa fiecare achizitie de masura de protectie, cubul rosu de pe fisa regiunii se muta cu o casuta spre
dreapta [12].

Inovatii
La etapa investitiilor, delegatia al carei este randul, Tsi

poate declara intentia de a efectua cercetari in
domeniul tehnologiilor “verzi” sau ”negre”. Inovatia

costa 7 jetoane, insa costul nu neaparat este suportat
in totalitate de delegatia care propune inovatia, la
aceasta investitie pot participa mai multe echipe, insa w
delegatia initiatoare este obligata sa faca prima

_10 | o | 8 | 8 | 7|

transfera jetoanele in rezerva comuna, iar dupa asta muta cuburile cu 2 pozitii in dreapta pe linia pretului

e - _ _ ~ STARTI2
contributie. Delegatiile contribuabile colecteaza si

unde s-a efectuat inovatia, marcand astfel ieftinirea fabricilor [13]. Delegatia initiatoare a inovatiei are
dreptul de a decide daca si tarile care nu au contribuit financiar la inovatie pot beneficia de pe urma
acesteia si dacd se impun anumite conditii.

Bonusul Tarilor in curs de dezvoltare

Delegatia Tarilor in curs de dezvoltare poate decide sa adauge pana la 3 jetoane din rezerva pe carbometru
sau invers, sa scoata pana la 3 jetoane de pe carbometru in rezerva. Pentru a se hotari asupra optiunii cele
mai prielnice, aceasta echipa are dreptul de a solicita sustinere financiara din partea celorlalte echipe sau
de a ridica alte conditii. De ce? Pentru ca, printre alte practici (care pot influenta situatia pozitiv ori
negativ), ei defrisa sau restabili paduri.

4. Reabilitarea climei 4
Dupa finisarea miscarilor unei delegatii (de exemplu, grupul SUA si Partenerii a aruncat zarul
pentru cartile fenomenelor climatice, a primit profitul si a cumparat o fabrica verde) la
carbometru se adauga un numar de jetoane din rezerva, in functie de starea climei la acel
moment (+1 jeton in segmentul albastru, +2 jetoane in segmentul galben, +3 jetoane in
segmentul portocaliu, +2 jetoane in segmentul rosu).

De ce? Oceanele, solurile si padurile absorb gazele de sera.

. . . [14
Daca nivelul climei scade pana la segmentul portocaliu [14] pentru prima data de la

inceputul jocului, toate cartile schimbarilor climatice — cele deja extrase, precum si
cele ramase in coloana - sunt adunate, amestecate si plasate din nou in locul
prevazut pe tabla de joc.

Dupa reabilitarea climei, urmatoarea delegatie in ordinea acelor ceasornicului
preia miscarea.
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> Intrebdri frecvente

De ce aceste sase regiuni?

Procesul de negocieri privind schimbarile climatice in cadrul Conventiei-cadru a Natiunilor Unite privind
schimbarile climatice (UNFCCC) are 198 de parti (2023). "Keep Cool” reduce complexitatea procesului
pentru a-l face jucabil — si totusi bazat pe realitate; asa ca grupeaza tarile in regiuni ce reprezinta diverse
parti ale lumii. Cele 6 regiuni nu sunt blocuri politice sau militare, ci reflecta similaritatea pozitiilor referitor
schimbdrile climatice, care au evoluat istoric in functie de conditiile economice, sociale si climatice. n
general, rugam jucatorii sa nu acorde prea multd atentie tarilor pe care le reprezintd, ci mai degraba sa
intre 1n rolul lor de reprezentanti ai unui grup de interese: mai multe masuri de protectie? Industrie
petroliera? Aceste interese difera de la joc la joc datorita cartilor cu obiective politice.

Ce obiective trebuie atinse pentru a cdstiga jocul?

Nu are importanta care din cele 2 obiective politice este realizat, esentialad fiind si atingerea obiectivului
economic pentru a castiga. De obicei, obiectivele politice fac referire la anumite regiuni (toate tarile sau
doar Tarile n curs de dezvoltare, Noile tari industriale si Fosta Uniune Sovieticd). Obiectivul economic ia in
calcul doar numarul de fabrici aflate in posesia delegatiei respective.

Este posibil un cdstig concomitent al mai multor delegatii?

Castigul este posibil chiar daca in acel moment miscarea-i apartine altei delegatii. Astfel este posibil si
castigul concomitent (de exemplu: daca obiectivele politice corespund).

Am posibilitatea de a-mi schimba obiectivul politic?

Cartea cu obiectivele politice ramane la voi pe toata perioada jocului, drept pentru care ar fi bine sa va
concentrati pe indeplinirea doar a unuia din cele dou3 obiective. intrucat nimeni in afara delegatiei voastre
nu stie ce obiectiv urmariti, 1l puteti schimba n orice moment al jocului, la fel si strategia de a-l atinge.

Pe ce teme putem purta discutii?

in general, pe orice temd, discutiile constituind sarea si piperul jocului. Puteti colabora in desfisurarea
inovatiilor, investi in fabrici si imprumuta jetoane. De exemplu, calea spre realizarea unui obiectiv politic al
SUA poate consta in constructia de fabrici verzi in Noile Tari Industriale sau sustinerea financiara pentru
constructia acestor fabrici. Cu toate acestea, schimbul direct de jetoane sau fabrici intre jucatori nu este
permis.

Pot sd-i ajut pe cei care au avut de suferit in urma cataclismelor naturale?

Daca un grup nu are suficiente resurse pentru a-si acoperi prejudiciul catastrofelor climatice, pot fi acordate
imprumuturi, donatii sau credite cu scopul de a salva de la inchidere fabricile existente. Toate conditiile
fmprumutului sunt discutate si stabilite de jucatori de la caz la caz.

Daca toate tdrile au fost lovite de o catastrofd naturald, cine va achita prejudiciul?
Fiecare delegatie plateste atat cat este indicat pe cartea consecintelor schimbarilor climatice, luand in
calcul si masurile de protectie ale fiecarei echipe.
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Pot construi fabrici sau procura mdsuri de protectie pentru alte téri?

Aveti aceasta posibilitate doar daca miscarea va apartine si cealaltd delegatie este de acord cu aceasta
achizitie. Pretul produsului corespunde pretului indicat pe tabla regiunii care primeste donatia, totodata
suferind schimbari numai pe tabla acesteia. De exemplu, daca Europa construieste o fabrica in Tarile in Curs
de Dezvoltare, pretul fabricii se va schimba doar pentru Tarile in Curs de Dezvoltare, pe cand pentru Europa
va ramane acelasi.

Cum pot sd-mi inchid fabricile?

Aveti aceasta posibilitate doar cand va apartine miscarea (sau cand aveti nevoie urgenta de bani pentru
acoperirea prejudiciului cauzat de un fenomen climatic extrem). Delegatia primeste din rezerva comuna
cate 2 jetoane pentru fiecare fabrica lichidata. Cuburile sunt scoase de pe tabla de joc pentru a fi returnate
in rezerva comuna. Pretul fabricilor nu se schimba! Pe langa interesele personale directe (inclusiv, tranzitia
spre economia verde prin inlocuirea fabricilor “negre” sau viceversa), aceste masuri pot servi pentru a
impiedica unele regiuni in procesul indeplinirii obiectivelor politice.

Ce se intampld in cazul in care sunt nevoit sd-mi demolez toate fabricile?
Populatia regiunii / delegatia respectiva devine refugiati (vezi regula refugiatilor pe pagina 7).

Pot vinde sau pierde mdsurile de protectie?

Nu. Masurile de protectie (cuburile rosii) nu pot fi vandute, donate, schimbate sau pierdute. Odata
cumparate acestea nu se mai supun schimbarilor. Puteti doar reduce numarul masurilor de protectie in
mod voluntar, luand decizia da a le scoate de pe tabla de joc. In acest caz, trebuie si mutati cubul din
sectiunea rosie a fisei regiunii voastre cu una sau mai multe casute la stanga.

Pot face o inovatie in mdsuri de protectie?
Nu, inovatiile se pot face doar in fabrici, nu si Tn masuri de protectie. Pretul lor nu poate fi redus.

Pot vinde o fabricd unui alt jucator?

Daca doresti s iti vinzi o fabricd unui alt jucitor, regulile spun cd poti negocia pretul fira restrictii. in
schimb, pentru tranzactiile cu fabrici intre delegatii, vanzatorul trebuie sa achite bancii 2 jetoane de
carbon per tranzactie (1 pentru desfiintarea fabricii si 1 reprezentand costurile de transport). Astfel, un
pret mai mic de 5 jetoane pentru o fabrica nu este o investitie buna pentru vanzator, intrucat acesta poate
obtine aceeasi suma sau chiar mai mult din rezerva comuna.

Pot transforma fabricile “negre” in fabrici “verzi” (sau invers)?
O transformare directd nu este posibild. Tn schimb, cand va vine randul, puteti lichida una sau mai multe
fabrici “negre” si investi jetoanele obtinute in fabrici “verzi”.

Care va fi pretul achizitiei concomitente a mai multor fabrici sau mdsuri de protectie?

Pentru fiecare achizitie, pretul este calculat aparte. in timpul achizitiei fiecdrei fabrici, cubul care indic
pretul este mutat spre dreapta, indicind noul pret. Respectiv, daca achizitionati 3 fabrici, pretul primei
fabrici poate fi de 7 jetoane, iar pentru restul fabricilor pretul ar putea fi de 6 jetoane.
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Ce se intdmpld in cazul in care cubul care indicd pretul ajunge la limita din partea dreaptda?
Existd o limitd a numdrului de fabrici si de mdsuri de protectie pe care le pot achizitiona?
Cand cubul indicator de pret ajunge la limita, pretul nu mai poate fi schimbat. Respectiv, puteti procura un
numar nelimitat de masuri de protectie sau fabrici la pretul desemnat de ultima casuta din dreapta.

Ce se intdmpla dacd nu mai rdmén cuburi verzi, sau negre, sau rosii in rezerva comuna?
n cazul in care in rezerva comund nu mai sunt cuburi de oricare tip (verzi, negre sau rosii) acestea pot fi
inlocuite cu oricare obiect sau dusa evidenta pe foita. Efect asupra regulilor jocului nu sunt.

Ce se intdmpld dacd nu mai raman jetoane in rezerva comung?

n cazul in care jetoanele care reprezintd banii au fost epuizati din rezerva comund puteti duce evidentd
virtuala de bani, notandu-i pe foita, sau folosi orice tip de monede, sau alte obiecte. Efect asupra regulilor
jocului nu sunt.

Ce se intdmplad in cazul in care carbometrul se umple de jetoane?

Eruptia vulcanica sau reabilitarea climei pot cauza situatii in care jetoanele nu vor mai avea loc pe
carbometru. Tn acest caz, carbometrul este completat pana la linia de sus, iar restul jetoanelor revin in
rezerva.

Ce se intdmpla dacd nu mai rdmén jetoane in carbometru?
in cazul in care jetoanele din carbometru s-au epuizat, jocul a luat sfarsit si toate delegatiile au pierdut.
Schimbarile climatice au atins nivelul la care viata pe pamant pentru oameni nu mai este posibila.

Ce se intdmpld daca nu mai réman cdrti ale fenomenelor climatice?
n acest caz, toate cértile fenomenelor climatice se amesteca din nou si se asaz la loc pe tabla de joc.

» Sugestii pentru moderatori si jucdtori

Sugestii de adaptare a jocului Keep Cool in dependenta de...

Varsta jucatorilor: daca aveti un grup de jucatori cu varsta cuprinsa intre 7-11 ani (da, se poate de jucat si cu
eil), va sugeram cel putin Tn primul, posibil si al doilea joc sa scoateti din joc cartile cu obiectivele politice. La
fel, se poate de procedat astfel si daca aveti timp restrans.

Numarul de jucatori: daca aveti mai multi jucatori decat delegatii, de exemplu, 13 jucatori si numai 1 joc de
masa care are 6 delegatii, puteti repartiza cate 1 delegatie la cate 2-3 jucatori (dar nu mai mult de atat per
delegatie). Cineva din echipa poate fi "presedinte” si cineva poate fi “reprezentantul societatii civile”, sau
"directorul bancii nationale” de exemplu, sau oricine alt cineva, important fiecare sa se simta luat in seama.
Keep Cool este un joc de rol, respectiv inscenarea unei situatii cat mai colorat este binevenita. Daca aveti mai
mult de 12 jucatori (numarul optimal), rezervati mai mult de 2 ore jumatate, deoarece jocul se va lungi.
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Intrebdri de reflectie (in grup sau individual):
- Cum va simtiti dupa joc? Ce v-a facut sa va simtiti in asa mod?
- Ces-aintamplat? De ce? Ce strategii ati folosit? De ce?
- Ce ati descoperit? Cat de conectat este jocul cu lumea reala? Ce este diferit? Ce seamana?
- Care sunt fabricile "negre” si ”verzi” in viata voastra personala / profesionald? De ce aveti nevoie, ce va
impiedica sa aveti mai putine “negre” / mai multe "verzi”?
- Luati ceva cu voi in viitor? Luati careva angajamente noi?

Care pot fi fabricile “verzi” in viata ta de zi cu zi?

Energie:

v’ sa-ti izolezi casa, pentru a reduce consumul de energie la incalzirea sau racirea casei;

v' sa reglezi consumul de energie termica;

v' sa utilizezi baterii termo-solare pentru generarea de caldura si incalzirea apei;

v' sa utilizezi echipamentele de iluminat cu economie de energie: LED-uri, senzori de miscare.

Agricultura si mancare:

v' sa procuri produsele locale - pentru a reduce cantitatea de CO, emisa la transportare de departe;
v' sa procuri produse cultivate cu folosire de practici ecologice;

v sd reduci consumul sau sa renunti la produsele de origine animala - carne, lapte, peste;

v' sa alegi culturi agricole rezistente, practici prietenoase cu mediul si sanatatea.

Deseuri:

v' sa sortezi deseurile, cel putin cele uscate (plastic, sticla, metal, hartie) de cele umede;

v' sa faci compost din resturi alimentare, frunze si alte deseuri organice, astfel incat acestea nu
numai sa nu emita CO; si metan, dar si sa fertilizeze solul;

v" si, cel mai important, sa REDUCI cantitatea de deseuri, in special a celor care nu pot fi reciclate!

Transport:

v' sa folosesti transport public in loc de masina personal3;

v’ sa calatoresti mai degraba cu tren, autobuz decat cu un avion;
v’ sa mergi pe bicicletd sau pe jos cand e posibil :-)

Productie si consum:

sa procuri lucruri noi numai cand sunt necesare;

sa refuzi, sa reduci, sa refolosesti si sa repari obiectele!

sa procuri de la producatori locali si sociali;

sa faci cumparaturi de mana a doua;

sa gasesti / sa oferi lucruri la FreeShop si Freecycle, oferindu-le o noua viata;

SN N N

sa procuri produsele fara ambalaj: nu uita acasa pungi reutilizabile si containere!

Activism:
v Sa fii un exemplu prin propriile practice si obiceiuri;
v’ Sa povestesti celor din jur despre problema si solutiile practice!



NU TE TNFIERBANTA
MIZA ESTE CLIMA

» Cartile fenomenelor climatice

SUA si Partenerii

e Furtuna de zapada pe Coasta de Est (-1/-3/-5/-7)
e Secetd in California (-3/-5/-8/-10)

e Distrugerea recoltelor in SUA (-2/-4/-6/-13)

e Récire brusca in America de Nord (-1/-3/-5/-7)

e Incendii forestiere in Australia (-2/-4/-7/-9)

e Uragan in Florida (-2/-4/-7/-10)

e Turismul de vara in Golful Hudson (+1/+2/+2/0)
e Inundatii in Manhattan (-2/-4/-8/-5)

Europa
o Tngheturile tarzii din aprilie (-1/-3/-5/-6)
e larna calduroasa in Europa Centrala (+1/+2/+3/0)
e Avalanse in Muntii Alpi (-1/-2/-4/-5)
e Inundatii in Europa Centrala (-1/-3/-5/-8)
e larna extrem de geroasa in Europa (-1/-3/-5/-9)
e Vara calduroasa in Europa de Nord (0/+1/+2/0)
e Val de canicula in Europa de Sud (-1/-2/-4/-5)

Tarile in curs de dezvoltare

e Febra dengue in Africa Centrala (0/-1/-2/-6)
e Sporirea precipitatiilor in Somalia (0/+1/+2/0)
e Seceta in Etiopia (0/-2/-2/-7)

e Moartea recifelor de corali
in Oceanul Pacific (0/-1/-2/-7)

e Razboaie civile cauzate de recoltele slabe
in Africa (-2/-3/-4/-7)

e Uragan pe Insulele Marii Caraibilor (-1/-2/-4/-6)
e Inundatii in Bangladesh (-1/-2/-2/-8)

Noile tari industriale

Inundatii in China (-1/-3/-5/-9)

Epidemie de malarie in China (0/-2/-3/-8)

Uragan in Filipine (-1/-2/-4/-8)

Topirea ghetarilor in Himalaya (-1/-3/-5/-9)
Sporirea precipitatiilor in Africa de Sud (0/+1/+2/0)
Seceta in Africa de Sud (-1/-3/-4/-7)

Disparitia padurilor din Amazon (-1/-3/-4/-9)
Perturbarea regimului musonilor din India
(-1/-3/-4/-9)

Seceta in India (-1/-3/-4/-11)

Fosta Uniune Sovietica

Distrugerea recoltelor in Rusia (-1/-2/-3/-8)

Incendii forestiere in Rusia Centrala (-1/-2/-5/-8)
Vanturi puternice de stepd in Kazahstan (-1/-3/-4/-7)
Topirea solurilor inghetate (permafrost) (0/-2/-3/-10)
Alunecari de teren in Asia Centrala (-1/-2/-4/-6)
Desertificare in Kazahstan (-1/-3/-4/-9)

Sporirea recoltei de grau in Siberia (0/+1/+2/0)
Turismul de vara in Arhanghelsk (0/+1/+2/+4)

OPEC

Sporirea precipitatiilor in Iran (0/+1/+2/0)
Inundatie neasteptata in Arabia Saudita
(0/-2/-3/-7)

Furtuna tropicala in Indonezia (-1/-2/-3/-8)
Alunecari de teren in Venezuela (-1/-3/-4/-10)

O noua boala a vitelor aparuta in Libia (-1/-3/-4/-9)

Razboaie civile cauzate de recoltele slabe in Orientul
Mijlociu (-2/-4/-5/-8)
Inundatii in Indonezia (-1/-2/-4/-7)

Toate tarile

e Pierderi agricole globale (-1/-2/-4/-10)
e Ridicarea nivelului marii (0/-2/-4/-9)
e Pierderea globala a biodiversitatii (-1/-2/-4/-8)

e Intensificarea activitatii solare (-2 - -12)

e  Eruptie vulcanica (+2 - 12)
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» Fisele regiunilor

SUA si Partenerii

Obiectiv economic:
12 fabrici

Oblectlv economic: 12 fabrict BxoHOMUYBCKER Uenb 12 drabpux

Nr. initial de fabrici:
Fabrici “negre” — 5
Fabrici "verzi” — 1

Europa EUROPA

obiectiv economic: Oblectlv economic: 10 fabrict uens: 10
10 fabrici

Nr. initial de fabrici:
Fabrici “negre” —3
Fabrici "verzi” — 2

Tarile in curs de dezvoltare . R e [ e

Obiectiv economic: Oblectiv economig: 4 fabricl B Aok G4 i

Bonus: pand ia 3 jetocane de carbon din/in carbometru Bowyc: oo 3 yrnepogusx waih cha mpbovetp

Bonus: pana la 3 jetoane de
carbon pe/de pe carbometru

e
(din / in rezerval) oo ol
START: 0

Nr. initial de fabrici:
Fabrici “negre” — 1

Fabrici "verzi” — 0
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Fisele regiunilor

v .

Noile tari industriale

Obiectiv economic:
10 fabrici

Nr. initial de fabrici:
Fabrici “negre” —3
Fabrici "verzi” — 1

e w

Fosta Uniune Sovietica
Obiectiv economic:
7 fabrici

Bonus: 2 jetoane de carbon
de la Europa si Noile Tari
Industriale (cate unul de la
fiecare)

Nr. initial de fabrici:
Fabrici “negre” — 2
Fabrici "verzi” - 0

OPEC

Obiectiv economic:
6 fabrici

Bonus: cate 1 jeton de
carbon la fiecare 3 fabrici
"negre” (din restul lumii)

Nr. initial de fabrici:
Fabrici “negre” — 1
Fabrici "verzi” -0

dOILE | AR US| IRIA

Oblectiv econemic: 10 fabricl

i

yens: 10 .

O : 50

Oblactlv economic: 7 tabric
Honusa: 2 jetoana de carbon de |a Europa si Nolle 1an Industriale

L R0 o FeALe N !
Dy e diibsan L IS Lo LS

Inonomudeckan uons: 7 dabpux
Bouye: 2 yrnepofiHeiX 1WeiSu 0T EBponi ik HoSLIX MHAYCTPMANLHLX cTpal

START: 2

OnNEK

Oblectlv economic: & fabricl
Bonus: cdte 1 jolon la fiscare 3 fabricl negre (In afard de OPEC)

BxoHomuveckan Uenh: 8 hafpux
Bouye: no 1 waibe a3 Laxame 3 “wWipise” habprrm (xpomMe ceoux)
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» Cartile cu obiective politice
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» Piesele jocului in actiune

r

Un carbometru pe care au fost plasate saibele de carbon pana la linia de pornire in zona 1
(albastra). Alaturi: cuburi reprezentand fabrici verzi, negre si masuri de protectie. Stanga:
setul de carti ale c climatice.

Fisa Europei, ce indica obiectivul economic al acesteia si numadrul initial de fabrici.
Cuburile sunt plasate in casuta corespunzatoare pretului la momentul dat. Se observa
cum, prin actiunile lor, jucatorii Europei au redus pretul fabricilor verzi la 8 jetoane.

Harta lumii indicand fiecare din regiunile implicate in joc. in imagine se poate vedea cat a
investit fiecare in fabrici verzi, negre si masuri de protectie. Langa fisele regiunilor sunt
plasate cu fata in jos cartile obiectivelor politice, ferite de privirea celorlalti jucatori.
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» Despre jocul ”Keep Cool” ("Nu te infierbdnta”)

n jocul de masd ,Keep Cool” (“Nu te infierbdnta”) 6 jucitori (sau 6 echipe de 2-3 oameni) reprezint 6
regiuni cheie ale lumii si Tncearca sa-si dezvolte economia si sa-si atinga obiectivele politice fara a pune in
pericol propria existenta - adica fara a agrava incalzirea globala. Jocul dezvolta abilitati de comunicare,
strategizare, colaborare si gandire sistemica.

Jocul ,,Keep Cool” a fost creat de Klaus Eisenack si Gerhard Petschel-Held de la Institutul de Cercetare a
Impactului Climatic din Potsdam si publicat de compania germana Spieltrieb in noiembrie 2004.

n 2013, jocul a ajuns si in Republica Moldova prin intermediul asociatiei obstesti EcoVisio, in scopul de a fi
introdus in diverse activititi educationale. intre 2015-2016, jocul a fost actualizat si tradus cu sprijin din
partea asociatiei germane MitOst si a Consiliului Britanic din Ucraina. Desi initial jocul exista doar in versiune

germana si engleza, incepand din 2016, "Keep Cool” este disponibil si in rusa, romana si ucraineana.

Aceasta editie a jocului a fost publicata in anul 2023 in cadrul proiectului ,Jocul de rol climatic KeepCool in
scolile din Republica Moldova” cu suportul financiar al Republicii Federale Germania.

Daca v-am starnit interesul, va invitam sa va aldturati grupului de Facebook ,,Keep Cool” in Eastern Europe si
sa explorati versiunea online a jocului la keepcoolmobile.org.

Va dorim un joc captivant, reflectii productive
si actiuni concrete pentru combaterea schimbarilor climatice si adaptarea la ele!
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Pentru mai multe informatii:

@ www.ecovisio.org | www.climate-game.net

g info@ecovisio.org | keepcool@ecovisio.org


http://www.ecovisio.org/
http://www.climate-game.net/

